Hlavnou postavou je dobrodruch ktorého lakaju tajomstva, a rizkantné expedicie. Pocas €itnia starej knihy
ktora nahodou objavil vo svojej knihovne, nachadza mapu strateného mesta. Vidava sa na expediciu za
dobrodrustvom. Mesto sa nachadza pod atlantickym oceanom diho stratené pred zrakom ludi. Sam sa
potopi a pocas plavania naraza na skalnatu stenu. Plava popri nej az kym neobajvi otvor. Najprv si mysli ze
sa tam nachadza jaskyna. Pomali sa prediera cez Usky priestor. Na konci jaskynného tunela ho prekvapuje
jasné svetlo neurcitej farby. Bola to zmes jasno zeleného meniaca sa na modru az ¢ervenu farbu. Ked sa
dostava von z jaskyne ne fascinovany pohladom ktory sa mu naskytol. Pred sa tyCila neurCita stavba, nie
nebola to len stavba bolo to mesto neskutoénych rozmerov. jeho tvar sa da len tazko opisat slovami. Ako sa
postupne priblizoval ku stavbe zistoval ze stavba nema ziadne okna ani dvere. Velmi dlho mu trvalo aby
oboplaval ¢o i len jednu ¢ast budovi aby objavil otvor ktorym by bolo mozné dostat’ sa do neuveritelne;j
budovy. DIho snim vSak zmietali obavi €i robi spravne ked sa takym bezhlavim sposobom vrha do
neprebadanych miest a navy$e sam. Jeho bezhlavé rozhodnutia sa mu vSak raz mozu staf osudnim.
Vchadza do neznamich priestorov plny zvedavosti ale aj strachu. To ¢o ho tam ¢aka ne¢akal ani on sam. Je
to Gzasna miestnost roznych tvarov. postupne cez nu prechadza a na jej konci objavuje skrinku. Nieco ho
knej taha, nejaka sila, alebo to bola len jeho neprekonatelna zvedavost. Pomalim pohybom otvara skrinku s
ktorej sa postupne zacina valit svetlo modre;j farby. Ziara zacina byt neznesiteln& naplina celi miestnost az
kym ho nepohlti. Modra farba sa formuje do lt€u ktory vitriskne z mesta..



