POZIADAVKY NA UCHADZACOV 0 MAGISTERSKE STUDIUM V AKAD. ROKU 2017/18
ATELIER / KATEDRA: Ateliér vizualnych efektov

STUDIJNY ODBOR: 2.2.5 Filmové umenie a multimédia
STUDIJNY PROGRAM: Kameramanska tvorba a vizualne efekty
STUDIJNY PLAN: VIZUALNE EFEKTY

TERMIN A MIESTO KONANIA PRIJIMACICH SKUSOK: 26. juna 2017 o 16:00, miestnost

¢islo: 213, Filmova a televizna fakulta VSMU, Svoradova 2, Bratislava.
Vsetci uchadzadi o $tidium na magisterskom stupni FTF VSMU moZu absolvovat' prijimaci
pohovor iba v $kolou stanovenom termine!

PODANIE PRIHLASKY: najneskoér do 26. aprila 2017 osobne, alebo postou na adresu
Filmova a televizna fakulta VSMU, §tudijné oddelenie, Mgr. Jana Mihokova, Svoradova 2, 813 01

Bratislava (V pripade dorucenia postou je rozhodujuici termin podania najneskoér do 26. aprila
2017.)

KOMPLETNA PRIHLASKA OBSAHUJE:

1. Kompletne vyplnenu Prihlasku na vysokoSkolské studium - magisterské - druhy
stupeti (papierova prihlaska SEVT, alebo elektronické prihlaska http://e-prihlaska.vsmu.sk). V prihlaske
do kolénky Studijny program treba uviest' aj $tudijny plan, na ktory sa uchadza¢ hlasi (. $tudijny program
Kameramanska tvorba a vizuélne efekty, STUDIINY PLAN VIZUALNE EFEKTY). Do Elektronickej prihlasky
sa St. plan moZe dopisat rucne.

DéleZité upozornenie k elektronickej prihlaske:

Pred zaregistrovanim sa do systému a zaevidovanim prihlasky si precitajte navod, ktory je dostupny
v AIS, v zaloZke "Interné navody".

Elektronicku prihlasku je potrebné nielen riadne vyplnit a potvrdit v systéme, ale aj vytlacit, podpisat
a bud’ odoslat’ postou, alebo doniest osobne spolu s poZzadovanymi prilohami do 26. 4. 2017 na Studijné
oddelenie FTF VSMU pani Mgr. Jane Mihokovej.

2. Profesijny Zivotopis (filmografia, publika¢na ¢innost, festivaly, ohlasy),

3. Notarsky overenu kdpiu bakalarskeho diplomu
Neplati pre absolventov FTF VSMU a $tudentov, ktori kon¢ia $tidium v aktudlnom akademickom roku. Ti
dorucia doklad najneskor do terminu zapisu na Stadium.

4. Papierova forma potvrdenia o zaplateni poplatku za prijimacie konanie:

Pri papierovej prihlaske SEVT je poplatok za zabezpelenie prijimacieho konania vo vyske 50,- EUR.
Treba ho uhradit’ na cislo uctu: SK23 8180 0000 0070 0007 2858, BIC kod: SPSRSKBAXXX , SWIFT
kéd: SUBASKBX, variabilny symbol: 63, adresat: Vysoka Skola muzickych umeni, Venttrska 3, 813 01
Bratislava. Do spravy pre prijimatel'a uved'te svoje meno, priezvisko a mgr. prijimacky17-18

Pri elektronickej prihlaSke je poplatok za zabezpeclenie prijimacieho konania vo vyske 40,- EUR
(zvyhodnena suma). Elektronickd prihlaska uchadzacovi po jej vyplneni a potvrdeni ponukne tlacit
prikaz na dhradu (pdf dokument), kde sa nachadzaja vSetky potrebné tidaje k platbe.



V pripade nezaplatenia poplatku spojeného s prijimacim konanim v stanovenej vyske, prihlaska na
stadium nebude akceptovana. Poplatok za prijimacie konanie v pripade neucasti na prijimacom konani
bude vrateny vo vyske 50% len na zdklade predloZeného lekarskeho potvrdenia.

5. Vypis absolvovanych skii$ok a udelenych kreditov (nie je potrebné pre bakalarov FTF VSMU),

6. Vypocitany vazeny Studijny priemer zo vSetkych absolvovanych semestrov bakalarskeho Stadia.

VSEOBECNE KRITERIA PRIJIMANIA:

Zakladnou podmienkou prijatia na magisterské Stddium je uspeSné ukoncenie
bakalarskeho studia. (§ 56 Zakona o VS)

Prijatie uchadzacov, ktori eSte nemaju vysokoskolské vzdelanie prvého stupna (bakalarske
Stadium), je podmienené jeho ziskanim najneskér do dia zapisu (podmienecné prijatie na
Stadium v zmysle § 58 ods. 1 Zakona o VS)

SPECIFICKE KRITERIA PRIJIMANIA:
1. Textové dokumenty:

1.1. Projekt magisterskej zaverecnej prace (umeleckého vykonu), ktorému sa chcd
venovat pocas magisterského stidia vo vytlacenej podobe.

Uchadzac definuje svoj zaujem z oblasti vizualnych efektov na magisterskej tirovni,
definuje namet a tvorivé postupy, ktorymi by chcel dosiahnut poZadovany vizualny ciel.
Jeho sucastou je povinna efektova vizualizacia 4 zivlov: vody, zeme, vzduchu a ohna.
Vhodna je fotograficka alebo vytvarna vizualizacia predkladaného projektu.

Uprava: Arial, 12, format ,,.pdf*.
Rozsah: 1500 slov + fotografie.

1.2. Explikacia k portféliu v elektronickej podobe. Uchadzac predklada stru¢ny popis
a vysvetlenie ku svojim volnym pracam.

Uprava: Arial, 12, format ,,.pdf".
Rozsah: podla potreby.

2. Profilové datové DVD v obalke oznacenej popisom ,Magistersky projekt AVFX FTF VSMU“ a
menom uchadzaca. DVD ma nasledujtcu struktiru.

2.1. Bakalarsky projekt - umelecka cast. Umelecka praca obsahujuica filmové vizualne
efekty.

ijrava: AVFX 2016_ Priezvisko_Bakalarsky_projekt_Nazov_prace.mp4 (.mov)
Rozsah: 5-15 min.



2.2. Bakalarsky projekt - teoreticka cast. Uchadzac predklada pisomnu bakalarsku
teoretickll pracu obsahujicu okrem iného aj analyzu svojho bakalarskemu projektu
v elektronickej podobe.

Uprava: Arial, 12, format ,,.pdf*.
Rozsah: cca 20-30 stran vratane vizualizicii.

Pre uchadzacov z externého prostredia bakalarska teoretickd praca moZze byt nahradena
textom v porovnatel'nom rozsahu zaoberajicim sa vizualnymi efektami alebo blizkou
problematikou.

2.3. Portfdlio v elektronickej podobe. Uchadza¢ ma vlastnymi pracami preukazat’ svoj
zaujem o zvolenu oblast Studia (napr. prace 3D, 2D, videofilmy, vol'né fotografie, web
stranky atd. ...). Hierarchizuje ich podl'a doleZitosti, ktort im priklada v poradi od
najvyznamnejsSej po menej vyznamnu.

Uprava: AVFX_2016_Priezvisko_Portfolio_01_Nazov_prace.mp4 (mov)
AVFX_2016_Priezvisko_Portfolio_02_Nazov_prace.mp4 (mov)

Prace su hierarchizované v tejto Strukture:
a. Prace vytvorené v Skolskom prostredi
b. Prace vytvorené na objednavku zakaznikom
c. Prace vytvorené z vlastného zaujmu

(Uchadzac nemusi obsadit vSetky kategdrie, popis jednotlivych prac uvadza v pisomnej
explikacii)

2.4. Explikacia k portfo6liu v elektronickej podobe. Uchadzac predklada stru¢ny popis
a vysvetlenie ku svojim volnym pracam.

Uprava: Arial, 12, format ,,.pdf".
Rozsah: podla potreby.

2.5. Magistersky projekt v elektronickej podobe.

Uprava: Arial, 12, format ,,.pdf*.
Rozsah: 1500 slov + fotografie.

2.6. Vlastny fotoportrét. Fotografia je farebna a zachytava predovsetkym tvar
uchadzaca. Foto ma informacny charakter, nesuvisi s talentovym posudzovanim.

ijrava: format,.jpg".

3. Posluchac posiela obsah DVD aj internetom cez tlozisko na adresu:
vizualneefekty@gmail.com

-

Uprava: AVFX_2016_magistersky_projekt_Priezvisko.rar.

TERMIN ODOVZDANIA PRAC uvedenych v $pecifickych kritéridch NA ATELIERY/KATEDRY: do
13. juna 2017 na Ateliér vizualnych efektov osobne (preferovana moznost), alebo po$tou na
adresu Filmova atelevizna fakulta VSMU, Ateliér vizualnych efektov, Svoradova 2, 813 01

Bratislava (V pripade dorucenia materidlov poStou je rozhodujuci termin podania do
13.06.2017.)



PRIJIMACIA SKUSKA:
Uchadzac¢ o stddium sa v rdmci prijimacieho konania podrobi skiske pred skiSobnou komisiou
menovanou dekanom FTF VSMU, ktord POZOSTAVA Z:

- vyhodnotenia Studijnych vysledkov uchadzaca na bakalarskom stupni (max. pocet
ziskanych bodov: 20)

- posudenia a zhodnotenia uchadzacovho projektu zaverecnej prace z hl'adiska jeho
umeleckého potencialu, narocnosti, primeranosti a realnosti aj vzh'adom na
objektivne moZnosti Skoliaceho pracoviska (max. pocet ziskanych bodov: 20)

- projekcie prac, ktoré pre komisiu nie si zndme (max. pocet ziskanych bodov: 30)

- ustneho pohovoru s uchadza¢om (max. pocet ziskanych bodov: 30)

Uchadzac o stddium moZe na prijimacej skuske ziskat' max. 100 bodov.

Na prijatie na Studium je potrebné ziskat min. 60 bodov.

Navrhnuti na prijatie budu prvi uchadzaci v poradi, ktori splnili podmienky prijatia a ziskali viac
ako 60 bodov.

PLANOVANY POCET PRIJATYCH UCHADZACOV: 5 - 6

prof. Ludovit Labik, ArtD.
veduci Ateliéru vizualnych efektov



